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OBJETIVOS

Esta disciplina tem o objetivo de apresentar os principais modelos e métodos
computacionais de Deep Reinforcement Learning.

EMENTA

Modelos de decisdo sequenciais com incerteza, introducdo ao aprendizado
por reforgo, aprendizado por refor¢o profundo.

PROGRAMA

Introducdo aos modelos de decisdo sequencias com incerteza
Reinforcement Learning
e Markov Decision Problems
e Model-based learning
e Value-based learning
e Policy-based learning
Deep Reinforcement Learning
e Deep value function approximation
e Policy gradient algorithms
Multiagent reinforcement learning

AVALIACAO

O desempenho do aluno sera avaliado por um trabalho (individual ou em
grupo), envolvendo a redagdo de um artigo técnico e apresentagdo em sala.
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