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OBJETIVOS Apresentar, explorar e exercitar os métodos de Machine Learning que permitem

atribuindo semantica a esses contetidos

detectar, segmentar e analisar contetdo de imagens e, em especial, de video,

EMENTA Machine Learning (ML); codificacdo de imagem e video; modelos de ML aplicados

midias; Video 360°. ML na TV Digital Interativa.

a imagem e video; Foundation Models; Anélise de sentimentos em diferentes

PROGRAMA Principais modelos de Machine Learning (ML); principais caracteristicas de

TV Digital Interativa. Foundation Models.

codificacdo de imagem e video; Estado da arte dos modelos de ML aplicados a
imagem e video; Andlise de sentimentos aplicada a dudio, imagem e video; ML
aplicada a deteccdo de objetos em video 360°. Video understanding no contexto da

AVALIAGAO Trabalho pratico com redacdo de relatério final ou artigo.
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