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OBJETIVOS

Os objetivos desta disciplina sdo: (i) motivar a importancia de conduzir
estudos empiricos para fundamentar a proposta de novas tecnologias e para
obter conhecimento sobre a viabilidade e o impacto de aplicar tecnologias
(novas ou existentes) em contextos industriais especificos; (ii) capacitar no
projeto de estudos empiricos para a avaliacdo de tecnologias; (iii)
conscientizar os alunos sobre fatores relevantes no projeto de estudos
empiricos; (iv) discutir a adequacdo de diferentes métodos empiricos tendo
em vista 0s objetivos especificos da avaliacdo; (V) apresentar temas centrais e
contemporaneos que refletem o estado da arte em engenharia de software
experimental; (vi) discutir a integracdo dos conceitos de engenharia de
software experimental no contexto da experimentacdo continua (teste A/B)
no desenvolvimento de solucGes de software, ciéncia de dados e inteligéncia
artificial e de estratégias de DevOps, DataOps, MLOps e AlOps.

EMENTA

Ciclo de pesquisa empirica. Teorizando em pesquisa. Estratégias
experimentais. Projeto de pesquisa. Mixed methods. Conceitos de medicdo.
Scoping studies (Mapeamentos sistematicos). Revisfes sistematicas. Case
surveys. Surveys. Estudos de caso. Experimentos controlados. Design science.
Action research. Simulacdo. Analise estatistica. Analise qualitativa. DevOps,
DataOps, MLOps e AlOps e Experimentacdo Continua (Teste A/B) em
Engenharia de Software, Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial.

PROGRAMA

1. Introducdo: Ciclo de pesquisa empirica.
2. Teorizando em pesquisa.
3. Estratégias experimentais.




Projeto de pesquisa e mixed methods.

Conceitos de medigdo.

Scoping studies (Mapeamentos sistematicos), revisdes sistematicas e case
surveys.

7. Surveys.

8. Estudos de caso.

9. Experimentos controlados.

10. Design science.

11. Action research.

12. Simulacéo.

13. Andlise estatistica.

14. Andlise qualitativa.

15. DevOps, DataOps, MLOps e AlOps e Experimentacdo Continua (Teste
A/B) em Engenharia de Software, Ciéncia de Dados e Inteligéncia
Artificial.

o ok

AVALIACAO

Avaliacdol = Participacdo em aula e atividades (e.g., apresentacoes e
discussdes de capitulos e artigos, operacao de experimentos).
Avaliacdo?2 = Projeto de pesquisa com detalhamento dos protocolos e
abstracdo da estratégia de experimentacao continua.

Nota Final = (Avaliacdol + Avaliacédo?2) / 2
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